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Та"ырыбы: "Ханталапай" жане µnъr" ой
ындар 

Ма"саты: 

• Бал_ал~рrа l(a3a.I(ГЫJ-t .vлrrы1< ойындарын уйреrу ж~
не олардъщ -mрбиелiк м~шн 

тусшщру. 
. 

• Балалардыt-t шапша.цдыl(, ептiлiк, ойлау l(aб
iлerrepiн дамыту. 

• Vлтгьщ JWНдыЛЫl(Гарrа деген суйiспеншiлiк п
ен IqqJмeт 1\8ЛЫптастыру. 

Iс-шараныц барысы 

1. Vйымдастыру кезецi 

• Балаларды шецберге отырrызып, кецiлдi
 ~н 1<осу. 

Мысалы: 
11
J<apa жорrа

11 ~уенiн баяу 1\ОЙып, балаларды мерекелiк атмосфе
раrа 

дайындау. 

• Iс-шараныц ТЗI\Ьiрыбы мен МЗI\Сатын ту
сiндiру: 

о "Бугiн бiз 1\а3аl(Тыц .fЛТТЫI\ ойындарын ойн
ап, кецiлдi уаI<ыт еткiземiз!" 

о Балаларrа ойын ережелерi 1\ЬIСJ<аша тусi
ндiрiледi. 

2. Негiзгi бвлiм 
А) "Ханталапай" ойыны 

ОйыНFа "ажепi 1\Jралдар: 

• Асыl(Тар (20-30 дана, турлi тустi болса жаксы). 

Ойынныц ережесi: 

I. Балалар шецбер жасап отырады. 

2. Жургiзушi асыl(Тарды ортаrа шашады.
 

3. "Ханталапай!" деген бешi берiлгенде, б
алалар асыl(Гарды тез жинай бастайды. 

р баланыц жинаrан асыl(Тары санала
ды. 

гер асыl(Тардьщ арасында "хан" асы
rы болса, онь1 иесi 1\Осымша :р~ай ал

ады. 

еп асыR; жинаrан бала жецiмпаз бо
лады. 

Ойынныц т3рбиелiк М3нi: 

• Балаларды жылдамдыl\1\а, ~шъ1лдь
11\1\а ж~не шапшацдь11\1\а бау;mд

ы. 

fJ) "Асы" ary" ойыны 
ОйынFа "ажепi ~qралдар: 

• 5-7 асыR; (бipeyi "1<ой щ;ык"). 

• Teric ашщ (таI(Гай пемесе кiлем). 

Ойынньщ ережесi: 

I. Балалар сызыl(ТЫЦ артьша Ч!])ад
ы. 

2. Белгiленген l(ЗШЬil(ТЬil(Тан бiр-бiрде
н асыl(Гарды нысанаrа атып, тшiзуге

 тырысады. 

3. Тигiзген асыl(Тарын жинап алады.
 

4. Кеп асыJ< жинаrан бала жецiмпаз ата
нады. 

Ойынныц т3рбиелiк м3нi: 

• Д~лдiк пен кезбен нысанань1 аныl(Тау
 J<абiлетiн дамытады. 

Б) "Apf\aH тартыс" ойыны 

0йЫНF81\8Жепi ~qралдар: 

• V зын apl\aH. 
Ойынныц ережесi: 

1. Балалар екi тоща белiнедi. 

2. Топтар арJ<анныц е.кi .µпынан fСТап,
 тартысады. 

З. Ортадаrы бешiленген сызыl(Тан l(ай т
оптыц мушелерi етпесе, сол топ жецед

i 

Ойынныц т3рбиелiк м.Jнi: 

• Топт1ш~ жрtъ1с1<а, бiрлiкке ж~не кут
ке баулидь1. 

В) "Та"ия тастама"" ойыны 

ОйынFа "ажетri к:уралдар: 

• ТЗJ<ИЯ. 

Ойынныц ережесi: 

1. Балалар шецбер жасап отырады. 

2. Бiр бала жургiзушi болады ж~не шецб
ердiц сыртын айналып журедi. 

З. Жургiзушi таl\ИЯНЫ бiлдiртпей бiр 
баланьщ артына 1\ОЯды. 



4. Артьmда Таl\ИЯ 1<ойыжан бала оны байк,ап, жypriзymiнi J<Уалайды. 
о Erep ~стап алса, жypriзymi ез орн:ында I<аЛадЫ. 
о Erep ~стап ала алмаса, езi жургiзушi болады. 

ойынныц тарбиелiк манi: 
• БаI<Ылау мен шаmnандЫЮ'Ы дамытады. 

f) "I(ыз JQ1Y" ойыны (бейiмделrен турi) 

ОйыНFа 1\8Жетri 1\fра;щар: 
• Жалауmалар немесе жецiл шарфтар. 

Ойынныц ережесi: 
1. Балалар ~а белiнедi ( 1,ыз ЖQНе ~ ). 
2. l\Ыз алдымен жугiрiп, ~ оны 1')'алайды. 

гер ~ к.ызды ~стап алса, жалаушаны тартыn алады. 

о Vстай алмаса, 1\ЬIЗ жецедi. 
Ойынныц тарбиелiк манi: 

• Шапшrоw1~ жылдамДJ;щ жQ'не ептiлiктi дамытады. 

3. I(орьпынды белiм 
1. Марапатrау: 

о Барлыl\ балаларrа 1\аIЪIС!\ЗНЫ ушiн шаrын сыйлыктар берiледi ( тустi 
асыl(Гар, т.rпiлер немесе ~дызшалар ). 
ецiмпаздарrа мактау 1\аrазы немесе медалъдар табысталады. 

2. Цорытынды 3цriме: 
о "Буriн 1\андай ойын \ffiaды?" 

. о "Улттыl\ ойындардан не уйрендщцер?" 
3. Цоштасу: . . 

о Балалармен ж~не ата-аналармен жылы I(оmтасып, осындай 1с-шараларrа жш 

1\ЗТЫСуrа ШЗI\ЫРУ· 
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